Sprawdzian — Scratch klasa 4.

1. Uruchom program Scratch.

2. Wstaw yto o nazwie Theater 2
3. Nascene wstaw litery oznaczajace Twoje imie. W tym celu kliknij ikonke Wybierz duszka

l'|I|“|I|'I '_IIII tl | BrE Ij s

A nastepnie wybierz kategorie Litery

7 duszka

! AT =l F (&=
a o oD

4. Kazida litere swojego imienia wstaw na scene i ustaw jedna obok drugiej (przyktad ponizej)

5. Zaznacz pierwszg litere imienia.
6. Utworz dla niej skrypt tak jak ponizej.

Tutaj wybierz pierwszg litere
swojego imienia, ktéra bedzie
uruchamiaé animacje
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7. Dodaj powyzszy skrypt dla kazdej litery. W tym celu przeciagnij skrypt na miniature drugiej
litery. (rys. ponizej) .

Uwaga!ll Nie duplikuj skryptu! W momencie przeciggania skryptu, miniaturka literki
poruszy sie. Wazne abys$ umiescit kursor myszy (czyli te biatg tapke na literze).
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8. Upewnij sie czy kazda literka ma skrypt, poprzez klikniecie kazdej literki.

9. Sprawdz animacje klikajagc odpowiedni klawisz.

10. Teraz do drugiej literki imienia, (pierwszej literki nie ruszamy) dodaj blok, ktéry bedzie
opozniat dla kazdej literki animacje o 1 sekunde (rys. ponizej).
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11. Powtdrz ten sam krok dla kolejnych literek imienia zmieniajgc wartos$¢ w bloku czekaj do 2
sekund, w kolejnej literce do 3 sekund, w kolejnej do 4 sekund i tak dalej.

12. Zapisz plik na komputerze klikajac na Plik-Zapisz na swoim komputerze w folderze Moje
prace, ktéry znajduje sie w Twojej teczce ucznia.



